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ANDERUNGSNACHWEIS

VERSION | AUTOR DATUM ANDERUNGEN BZW. AKTIVITATEN STATUS

1.0 Axel Speidel 22.08.2013 Bereitstellung der ersten Version der Schulungsun- | intern
terlagen

1.1 Axel Speidel 25.08.2013 Erginzung/Uberarbeitung der Zielsetzungen des intern
SBO und Einbettung in die Infrastruktur

1.2 Axel Speidel 27.08.2013 Diverse Rechtschreibkorrekturen und Korrekturen | intern
in der Formulierung

1.3 Axel Speidel 29.08.2013 Detaillierung/Prazisierung der Informationen zum | intern
HVW-Konto

1.4 Axel Speidel 30.08.2013 Hinterlegung eines kleinen ,,Regelwerks” fur die intern
Nutzung von SBO

1.5 Axel Speidel 02.09.2013 Erganzung der Informationen fir den persdnlichen | intern
Zugang der Schiedsrichter

1.6 Axel Speidel 04.09.2013 Erganzung diverser Screenshots zur praziseren intern
Beschreibung der Handhabung des SBO

1.7 Axel Speidel 05.09.2013 Kleinere inhaltliche Korrekturen intern

1.8 Axel Speidel 09.09.2013 Geringfligige strukturelle Anpassungen, Bereitstel- | offiziell
lung der Schulungsunterlagen fiir die erste SBO-
Schulung 2013

1.9 Axel Speidel 02.07. - Uberarbeitung der letztjahrigen Unterlagen fiir die | offiziell

04.07.2014 | SBO-Schulung
2.0 Axel Speidel 01.07. - Uberarbeitung fiir die Schulungen 2015 offiziell
03.07.2015
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1 Handball4all - eine kurze Vorstellung

Die Handball4all AG wurde am 13.08.2012 in Dortmund als , kleine Aktiengesellschaft” gegriindet. Es gibt
insgesamt acht Aktionare: Handball Baden- Wiirttemberg, der Badische Handball-Verband, der Siidbadi-
sche Handballverband, der Thiiringer Handball-Verband, der Westdeutsche Handball-Verband, der
Handballverband Westfalen, der Handballverband Wiirttemberg und der Handballverband Schleswig-
Holstein.

Basierend auf der Tatsache, dass es bezogen auf den Handball in Deutschland keine systematische und
allumfassende Software fiir Verbands- und Wettkampfverwaltung gibt, verfolgt die Handball4all AG die
Zielsetzung der Koordination einer systematischen, allumfassenden, internetbasierten und spezifischen
Software fiir Verbands- und Wettkampfverwaltung.

1.1 Zielsetzungen von SpielberichtOnline

Ein zentraler Baustein der Handball4all AG ist Spielbericht Online. Mit diesem Baustein werden die fol-
genden Ziele verfolgt:

e elektronische Protokollierung des Spielverlaufs,
e zeitnahe Kommunikation des aktuellen Spielstandes (mdglichst in Echtzeit, sofern moglich),

e moglichst kostengiinstige Bereitstellung fiir die Anwender

Damit einher gehen auch fiir die Beteiligten in den Vereinen (Mannschaftsoffizielle, Schiedsrichter, Zeit-
nehmer und Sekretar) einige Veranderungen.

Zunachst einmal wird statt der bisherigen Unterschrift auf dem Spielprotokoll auf dem Spielbericht Onli-
ne eine PIN (zur Identifikation) verwendet. Statt einer manuellen (handschriftlichen) Eingabe der Daten
kénnen diese online heruntergeladen und mit der bereits genannten PIN freigeschaltet werden. Hierzu
im Detail spater.

Als Vorteile sind eine Vereinfachung der Protokollfiihrung und eine Standardisierung der Eingabe zu se-

hen. Zudem kann die Software die Eingaben formal auf Richtigkeit priifen bzw. Eingaben, die nicht mehr
moglich sind, verhindern. Damit einher geht auch die Erwartung, dass dadurch weniger Fehler und somit
auch weniger Strafen fiir die Vereine und Schiedsrichter anfallen.

Als Herausforderungen im Rahmen der Umstellung ist der Einsatz von Elektronik zu sehen. Zudem gilt es,
den Spielbericht Online fiir den Einsatz in allen beteiligten Landesverbanden zu entwickeln. Da hier nicht
immer alle Felder gefordert sind (z.B. Anzahl der méglichen Team-Time-outs), stellt dies eine besondere,
im Rahmen der Entwicklung zu bericksichtigende Anforderung dar. Der letztjdhrige Einsatz des Spielbe-
richt Online auf HYW-Ebene und im Bezirk bei den Aktiven verlief erfolgreich, so dass nun der Einsatz auf
Bezirksebene auch auf die Einzelspiele in der Jugend erweitert wird.

Wichtig!! Die Umstellung auf den Spielbericht Online dndert nichts an den Aufgaben und Pflichten der
jeweils Beteiligten (Mannschaftsverantwortliche, Schiedsrichter, Zeitnehmer und Sekretar).
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1.2 Einbettung von Spielbericht Online in die HVW-Infrastruktur

Wie bereits zuvor erwahnt, ist Spielbericht Online nur ein Baustein einer in den letzten Jahren deutlich
gewachsenen EDV-technischen Infrastruktur im Handball-Spielbetrieb und in der Spieltechnik des HVW.

Zu Beginn stand bei diesen Entwicklungen die SMS-Ergebnismeldung, in deren Rahmen Vereine zum
ersten Mal auch Gber ein HYW-Konto verfligen konnten. Dies wurde dann durch die Online-Spielplan-
erstellung und Pass Online erweitert. Zudem pflegen die Schiedsrichter im HVW-Bereich tiber den HVYW-
Login mittlerweile die Freiwunschlisten und seit dem vergangenen Jahr erfolgt auch die Vereins-SR-
Beobachtung online..

In diese Infrastruktur eingebettet ist nun auch der Spielbericht Online:

HVW-Login HVW-Spielbetrieb
Vereins- bzw. Abbildung des Spiel-
personlicher betriebs (Ergebnis-
Account (Konto) dienst)

Pass Online Spielbericht Online
Daten der spielberech- (Neuer) Baustein zu
tigten Spieler eines Online-Protokollierung
Vereins des Spielverlaufs

Die genannten Systeme sind — wie man der Darstellung entnehmen kann — vernetzt, womit aufgezeigt
werden soll, woher bestimmte Informationen stammen (und somit auch, wie diese ggf. verandert wer-
den kénnen). Der Blick wird im Rahmen der Schulung nicht nur auf den Baustein selbst, sondern auch
auf die Infrastruktur und die Schnittstellen im Umfeld gerichtet.

2 Die Rolle des HVYW-Kontos

Im Vorfeld der Nutzung von Spielbericht Online spielt zunachst einmal das HYW-Konto eine bedeutende

Rolle. Zum einen besitzt jeder Verein ein solches Konto (z.B. v_402 fir die HB Ludwigsburg), zum anderen
muss jeder Beteiligte dort einen personlichen Account besitzen. Die Registrierung fiir einen personlichen
Account erfolgt dabei iber die Seite des HVW.
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Uber den dortigen Login (Vereins-Account bzw. persénlicher Account)
e werden die PINs vergeben (Vereins- bzw. personlicher Account),
o die Rechte fiir die Mannschaftsverwaltung definiert (Vereins-Account) und

e anhand der vergebenen Rechte Mannschaftslisten erstellt (persénlicher Account)

2.1 Personlicher Zugang fiir Schiedsrichter

Schiedsrichter kénnen (ber das HYW-Konto (personlicher Account) die bereits zuvor genannte PIN defi-
nieren, die zur Identifikation im Spielbericht Online (und zur Freischaltung der eigenen Daten) dient. In
diesem Zusammenhang wurde das bisherige Men(i des HYW-Kontos um einen weiteren Menlpunkt
_PIN SBO erweitert:

_STAMMDATEN
_FWL 2013/2014 (Verband)
_PIN SBO

Wird dieser Meniipunkt ausgewahlt, so wird im Inhaltsbereich die Moglichkeit angeboten, eine PIN zu
definieren. Im vorliegenden Fall ist diese noch nicht hinterlegt, was an der Information --- KEIN PIN
HINTERLEGT --- zu erkennen ist.

Spielbericht Online

SR-PIN [— KEIN PIN hinterlegt — || PIN neuanlegen |

Eine PIN darf max. 12 Zeichen lang sein und kann aus Zahlen, Buchstaben und Sonderzeichen bestehen.
Sie wird durch Auswahl von ,,PIN neuanlegen” festgelegt. Sobald dies erfolgt ist, wird im personlichen
Account des Schiedsrichters die entsprechende PIN unverschlisselt angezeigt:

Spielbericht Online

|SR-PIN [0123456789 ([ PIN andem |‘

Sollte nun der Wunsch bestehen, die PIN zu dndern, so ist dies tiber die Auswahl von PIN dndern jeder-
zeit moglich.

Seite 8von 57

[Autor / Referent: Axel Speidel]
HANDBALLBEZIRK ENZ-MURR — REFERENT FUR SPIELTECHNIK



' -”‘['l !l HANDBUCH SPIELBERICHT ONLINE
\ip M SCHULUNGSUNTERLAGEN/HANDBUCH — VERSION 2.0 VOM 03.07.2015

2.2 Rechtevergabe fiir Mannschaftsverantwortliche im Vereins-Account

Analog zur SMS-Ergebnismeldung bietet der Vereins-Account unter der Rubrik _SPIELBERICHT ONLINE
die Moglichkeit, die Rechte fiir Personen, die Mannschaften verwalten dirfen (Mannschaftsoffizielle),
zu definieren. Wichtig ist hierbei: die Personen, an die Rechte vergeben werden, miissen Uber einen per-
sonlichen HVW-Account verfligen (siehe Beginn von Kapitel 2).

Fir die Rechtevergabe existiert im Vereins-Account ein eigenstandiger Menlipunkt _Rechteverwaltung:

_MANNSCHAFTSVERWALTUNG

GR'ECRTEVERWALTU

Wird dieser Meniipunkt gewahlt, so kann im Inhaltsbereich durch Eintragen des Benutzernamens und
der E-Mail-Adresse und der abschliefenden Auswahl von Neuanlegen das Recht zur Mannschaftsverwal-
tung fir diese Person freigeschaltet werden.

Rechtevergabe fiir die Mannschaftsverwaltung

Sie haben persdnlich folgende Rechte im Bereich Spielbericht-Online

||SG Lurlwigsburg.-'EglDsheim||AEIministratinnsrechte”

Sie haben folgende Rechte im Bereich Spielbericht-Online fiir den Verein $G Ludwigsburg/Eglosheim vergeben:

[Benutzer |[E-Mail |[AKtion |
|tu_|1bem ||axel.speit|el@hbem.cle |||Ltjschen| |
| || euaneg)

Auf diesem Weg kdnnen Mannschaftsverantwortliche Gber ihren personlichen Account in die Lage ver-
setzt werden, Mannschaften zu verwalten und Mannschaftslisten entsprechend (idealerweise im Vorfeld
des Spiels, hierzu spater) zu pflegen.

2.3 Mannschaftsverwaltung / Spielberichte und Presselisten

Die Personen, die unter Punkt 2.2 berechtigt wurden, werden in die Lage versetzt, fiir den jeweiligen
Verein Mannschaftslisten zu erstellen bzw. zu pflegen. Erkennbar sind die Berechtigungen fiir diesen
Personenkreis im persdnlichen Account iber den Mentipunkt _Rechteverwaltung. Beim Aufruf dieses
Meniipunkts wird im Inhaltsbereich die erteilte Berechtigung angezeigt:

Rechtevergabe fur die Mannschaftsverwaltung

Sie haben persdnlich folgende Rechte im Bereich Spielbericht-Online

“SG Ludwigsburg/Eglosheim|[Bearbeiten der l-.ﬂannschaﬂen”
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Dariber hinaus besteht iber das Men( _Spielbericht Online - _Mannschaftsverwaltung die Moglichkeit,
Mannschaften — und darunter untergeordnet Spielerlisten (Mannschaftsaufstellungen)- zu verwalten.

_RECHTEVERWALTUNG

Der Mannschaft kann ein beliebiger Name in der ersten Spalte vergeben werden.

Mannschaftsverwaltung

SG Ludwigsburg/Eglosheim

Vereinsinterne Mannschaftsbezeichnung | Verkniipft mit Liga (Verband/Bereich, Saison)

Manner Bezirksliga Meu

Nach Eintragung dieser Bezeichnung muss Neu gedriickt werden, um diese Mannschaft anzulegen. Da-
nach sieht die Oberflache dann wie folgt aus:

Mannschaftsverwaltung

5G Ludwigsburg/Eglosheim

Vereinsinterne Mannschaftsbezeichnung | Verknipft mit Liga (Verband/Bereich, Saison)

Wanner Bezirksliga [Léschen] |[Details]|[Spielberichte]

Hinweis: noch in der letzten Saison war es méglich, eine Mannschaftsbezeichnung ohne Eingabe eines
Namens (leer) anzulegen. Dies ist mittlerweile korrigiert, d.h. in diesem Fall wird keine neue Mannschaft
(ohne Hinweis) angelegt. Nach wie vor besteht aber die Méglichkeit, eine Bezeichnung doppelt zu ver-
wenden. Es wird empfohlen, hierauf zu verzichten, sondern méglichst klare Bezeichnungen zu verwenden.

Dies hilft auch anderen Anwendern mit einem persénlichen Account und entsprechenden Rechten bei der
Bearbeitung.

Angelegte Mannschaften in der Liste kénnen lber Léschen jederzeit wieder entfernt werden. Hierbei
erfolgt allerdings aus Sicherheitsaspekten eine entsprechende Riickfrage.

Mannschaftsverwaltung

SG Ludwigsburg/Eglosheim

Vereinsinterne Verknipft mit Liga (Verband/Bereich,
Mannschaftsbezeichnung Saison)
. SG LB-Eglosh. (mJB-WL-1, HVW-Ligen, Spielberichte
Mannliche B-Jugend Hallenrunde 2014/2015)
[Sicher I&schen (Spielberichte/Aufstellung/Zuordnung)?]
) Details| |[Spielberichte
Mannliche B-Jugend [Details]
Abhrechen
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Durch Auswahl von Details kann die angelegte Mannschaft weiter spezifiziert werden. Darunter fallen
e Allgemeine Daten zur Mannschaft (Bezeichnung / Mannschafts-PIN / Zuordnung)
e Hinterlegung von Offiziellen (Mannschaftsoffizieller / Offizieller 2 — 4)

e Anzeige von Spielern, die der Mannschaft zugeordnet werden

Dies sind wichtige Vorarbeiten des Mannschaftsverantwortlichen, die die spatere Nutzung des Spielbe-
richt Online in der Phase vor dem Spiel wesentlich erleichtern.

Die Oberflache stellt sich nach Aufruf von Details wie folgt dar:

Manner Bezirksliga

Allgemeine Daten

[Zuriick zur Mannschaftsiibersicht]

Beschreibung Manner Bezirksliga
Mannschafts-PIN — KEIN PIN hinterlegt —

Zuordnung zur Mannschaftim Spielbetrieb

-— Aktuell nicht verknlpft —

[Mannschaft verknipfen]

Offizielle

|r-.-1annschaﬂ5'u'era ntwo rtlicher” || |
[offiziener 2 [ | |
[Offizieller 3 | | |
[offizieller 4 | | |
| |{(Endem] |

"\-"Drname||Nachname|

Spieler

Chne eine Mannschaftsverkiipfungen kéinnen keine Spieler angezeigt werden.

Pflege der Allgemeinen Daten

In der Zeile Beschreibung ist es moglich, den Namen der benannten Mannschaft noch einmal Gber die
Option Andern anzupassen. Die Eingabe einer Anderung kann durch Speichern bestatigt bzw. durch
Abbrechen abgebrochen werden.

Beschreibung Manner Bezirksliga

| Abbrechen

Zudem kann in der Zeile Mannschafts-PIN iiber Andern eine entsprechende PIN hinterlegt werden, die
spater der Identifikation der Mannschaft im Spielbericht Online dient. Aktuell ist noch keine PIN hinter-
legt. Deren Hinterlegung einer PIN kann iiber Andern vorgenommen werden und verlduft ebenso wie
bereits unter Punkt 2.1 fiir die Schiedsrichter beschrieben.
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Wird Andern ausgewahlt, wird die Zeile Mannschafts-PIN zur Bearbeitung geéffnet:

Mannschafts-PIM sglbe_0815 PIM speichern | Abbrechen

Mit PIN speichern wird die hinterlegte PIN sglbe_0815 als PIN fiir die Mannschaft hinterlegt, mit Abbre-
chen wird der Vorgang abgebrochen. Nach einer Speicherung wird die PIN in der Ansicht unverschlisselt
dargestellt.

In der Zeile Zuordnung zur Mannschaft im Spielbetrieb kann der Mannschaftsname nun einer Spielklasse
zugeordnet werden. Hierzu ist Mannschaft verkniipfen auszuwahlen, womit sich die Zeile dann wie im
nachfolgend gezeigten Screenshot verandert:

Zuordnung zur Mannschaft im ETrTTe. —— - =
Spielbetried nichtverknipft Speichern Abbrechen

56 LB-Eglosh. (mJC-LL-1, HVW-Ligen, Hallenrunde 2013/2014)
5G LB-Eglosh. (mJC-VK-2, HWW-Ligen, Hallenrunde 2013/2014)
SG LB-Eglosh. (M-BL, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

SG LB-Eglosh. 2 (M-BK, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

5G LB-Eglosh. 3 (M-KLC, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

SG LB-Eglosh. (M-Pok-B, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

SG LB-Eglosh. (F-BK, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

SG LB-Eglosh. (F-Pok-B, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

5G LB-Eglosh. (mJA-BL, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

56 LB-Eglosh. (mJB-BL, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

56 LB-Eglosh. (mJD-BK, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)

Hinweis: aktuell ist an dieser Stelle fiir Mannschaften, die in der letzten Runde bereits SBO eingesetzt
haben, noch die abgelaufene Hallenrunde hinterlegt. Dies muss manuell angepasst werden und bei neuen
Teams (wie z.B. in der Jugend) muss die Anlage inklusive Verkniipfung ohnehin erfolgen.

Flr das vorliegende Beispiel wird nun die M-BL ausgewahlt und mit Speichern bestatigt. Mit Abbrechen
kann die Verknipfung der Mannschaft abgebrochen werden. Mit der Speicherung der Verknlpfung an-
dert sich auch die letzte Pflegeoption Spieler auf der Seite. Zuvor stand dort ,Ohne eine Mannschafts-
verknipfung kénnen keine Spieler angezeigt werden), jetzt wird dort die Option Erstellen angeboten.

Spieler

Keine Vorschlagsliste angelegt.

Somit sind die Allgemeinen Daten gepflegt und werden wie folgt dargestellt:

Allgemeine Daten

Beschreibung Manner Bezirksliga

Mannschafts-PIM sglbe_0815

Zuordnung zur Mannschaft im Spielbetried | 3G LB-Eglosh. (M-BL, Enz-Murr, Hallenrunde 2013/2014)
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Pflege des Mannschaftsverantwortlichen / der Offiziellen 2 — 4

Die Pflege erfolgt tiber die Option Andern.

[Wannschatsverantwortlicher| I |
Offizieller 2
Offizieller 3
[offizieller 4 I I |
| |||§ndem| |

"u"nrname||Nachname|

Wird diese Option gewdhlt, so wird die Moglichkeit angeboten, den Mannschaftsverantwortlichen und
die Offiziellen 2 bis 4 anzulegen. Nachfolgend ein Beispiel:

| Vorname ||Nachname
Mannschaftsverantwortlicher|| Thomas Trainer

Offizieller 2 Olaf Offizieller

Offizieller 3 Bernd Betreuer

Offizieller 4 Manfred :r-.-1annschaﬂsar»_'t |
| |||Ol’ﬂa'elle speichern] |||}\bbrechen| |

Mit Offizielle speichern werden die vorliegenden Daten gespeichert, mit Abbrechen wird der Vorgang
abgebrochen.

Hinweis: die Personen, die als Mannschaftsverantwortlicher/Offizieller 2 bis eingetragen werden, benéti-
gen nicht zwingend einen persénlichen Account!! Das ldsst sich allein schon dadurch ableiten, dass die
Eingabe des Vor- und Nachnamens ,frei”“ méglich ist. Somit kann die Pflege von Mannschaften und auch
Spielerlisten durchaus durch jemanden erfolgen, der nicht unter der Rubrik ,,Offizielle” gefiihrt wird.

Durch die genannten Schritte sind die Daten der Offiziellen gepflegt und werden wie folgt dargestellt:

| ||"\-"0rname||Nachname |

|I'-.-1annschaﬂsx-'erantw‘urtlicher”Tthas ||Trainer |

Dffizieller 2 [oar— [offiziener
Offizieller 3 ||Elerncl ||Eletreuer
[offizieNer 4 [[Manfred [[Mannschattsard]

Pflege der Spielerlisten

Wie bereits zuvor beschrieben wird mit der Verknlipfung der Mannschaft die Moéglichkeit geboten, Spie-
lerlisten zu erstellen. Um eine erste Liste anzulegen, ist die gleichnamige Option zu wahlen. Aktuell ist
noch keine Vorschlagsliste (Mannschaftsaufstellung) angelegt.
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Spieler

Keine Vorschlagsliste angelegt.

Hinweis: Die Namen der Spieler stammen dabei aus dem System Pass Online und werden in Abhdngigkeit
von der gewdhlten Spielklasse (und somit der zugeordneten Altersklasse) angezeigt. Es ist also zu empfeh-
len, die hinterlegten Daten in Pass Online vor dem ersten Einsatz von SBO noch einmal zu priifen und vor
allem etwaige ,Karteileichen” aus Griinden der Ubersichtlichkeit aus dem Bestand zu entfernen.

Eine Liste der (fUr den Verein und die Altersklasse) verfiigbaren Spieler wird tber die Option Erstellen
aufgerufen:

Spieler

SBO | Machname Yorname Geburistag | Verein Fassnummer | Spielberechtigung ab
Bauer Jochen 18.02.1997 | MTV Ludwigsh | 84358 13.11.2006
Daniel Thomas 20111978 | MTV Ludwigsh | 6548 02.05.1989
Fritz Stefan 09101976 [ MTV Ludwigsh | 15778 02.05.1989
Gienger Markus 06.03.1987 | MTV Ludwigsh | 9800005153 | 19.10.1998
Kerner Bernd 01.07.1991 [ MTV Ludwigsh | 2000001380 | 18.04.2000
Ludwig Andreas 07.09.1987 | SKV Eglosheim | 1018241 01.03.2014
Maller Steffen 20.02.1996 | MTV Ludwigsh | 99808 23.01.2009
Miiller Theo 04.07 1983 [ MTV Ludwigsh | 9300002226 | 15.10.1993
Magel Erwin 20041940 [ MTV Ludwigsh | 9600007001 | 16.12.1996
Prosic Mladen 11.01.1989 | MTV Ludwigsh | 2001005328 | 22.10.2001
Rohde Sebastian 20.09.1985 [ MTV Ludwigsh | 9700006575 | 03.12.1997
Schmitt Michael 02.10.1985 | SKV Eglosheim | 731701 08.01.2004
Schin Ralf 05.08.1994 | SKV Eglosheim | 2003001803 | 12.05.2003
Stein Viktor 06.01.1990 [ MTV Ludwigsh | 2001003516 | 15.02.2006
Werner Joachim 20.09.1987 | SKV Eglosheim | 9600002873 [ 15.05.2014
Wolff Stefan 17.09.1987 | MTV Ludwigsh | 9600000483 | 29.01.1995
Wurst Tim 07.09.1990 [ MTV Ludwigsh | 2000001474 | 26.04.2000

In der Liste angezeigt werden alle Spieler, die flr diese Mannschaft eine Spielberechtigung besitzen, d.h.
im vorliegenden Fall also alle ménnlichen Spieler Giber 18 und Spieler unter 18 mit Doppelspielrecht).

Hinweis: ausgenommen von der Anzeige sind derzeit Spieler mit Spielerpdssen der Bundesliga und Spieler
anderer Landesverbdnde, die Ihren Pass nicht vom HVW ausgestellt bekommen haben.
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Die Liste enthélt die Informationen Nachname, Vorname (aus datenschutzrechtlichen Griinden wurden
diese abgewandelt), Geburtstag, Verein und Passnummer. Die Spalte SBO dient der Auswahl jener Spie-
ler, die in die Mannschaftsliste mit aufgenommen werden sollen. Die Auswahl erfolgt durch einfachen

Klick auf das Feld in der ersten Spalte. Ein ausgewahlter Spieler erhalt dann einen Haken in der Ansicht.

Spieler

SBO | Machname Vorname Geburtstag | Verein Passnummer | Spielberechtigung ab
# | Bauer Jochen 18.02.1997 | MTV Ludwigsb | 84388 13.11.2008
# | Daniel Thomas 20.11.1978 | MTV Ludwigsh | 6548 02.05.1989

Nach Auswahl der gewiinschten Spieler fiir die Spielerliste besteht am Ende der Liste die Moglichkeit, die
Auswabhl der Spieler abzuspeichern (Spielerliste speichern) bzw. den Vorgang abzubrechen (Abbrechen).

| Eoieleriste speicherm] | [Robrechen] |

Sofern eine Speicherung erfolgt, werden die ausgewahlten, mit einem Haken in der Spalte SBO versehe-
nen Spieler in die Spielerliste Gbernommen. Diese ist somit angelegt und die Liste wird im Inhaltsbereich
angezeigt. Mit diesem Vorgang haben sich auch die Informationen in der Rubrik Spieler verandert. Dort

steht nun:

Spieler
Spielerliste

Vorlaufige Mannschaftsaufstellung fir SEO

SBO (Trikot-Mr) | Machname | Vorname | Geburtstag | Verein Passnummer | Spielberechtigung ab
Bauer Jachen 18.02.1997 | MTV Ludwigsb | 84388 13.11.2008
Daniel Thomas | 20.11.1978 | MTV Ludwigsb | 6548 02.05.1989
Fritz Stefan 09.10.1976 | MTV Ludwigsh | 16778 02.05.1989
Gienger Markus 06.03.1987 | MTV Ludwigsb | 9800005153 | 19.10.1998
Kerner Bernd 01.07.1991 | MTV Ludwigsb | 2000001380 | 18.04.2000
Ludwig Andreas | 07.09.1987 | 3KV Eglosheim | 1018241 01.03.2014
Miiller Steffen 20.02.1996 | MTV Ludwigsh | 99806 23.01.2009
Miiller Theo 04.07.1983 | MTV Ludwigsh [ 9300002226 | 15.10.1993
MNagel Erwin 29.04 1940 | MTV Ludwigsbh [ 9600007001 | 16.12.1994
Prosic Miaden 11.01.1989 | MTV Ludwigsh | 2001005328 | 22.10.2001

Die Auswahl Spielerliste — Andern bietet die eben beschriebene Méglichkeit, den Kader fiir die vorlaufige
Mannschaftsaufstellung zu hinterlegen bzw. eine hinterlegte vorlaufige Mannschaftsaufstellung anzu-
passen.

Die zweite, nun neu dargestellte Option Vorldufige Mannschaftsaufstellung fiir SBO — Andern bietet die
Moglichkeit, die vorldufige Aufstellung der Mannschaft fiir Spielbericht Online naher zu spezifizieren.
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Daher beinhaltet die dort angezeigte Liste nur die Spieler, die Uber die Spielerliste ausgewahlt wurden.
Die vorlaufige Mannschaftsaufstellung ist dabei erganzt um eine erste Spalte, welche die Definition der
Trikotnummern erlaubt und zudem die Méglichkeit bietet, Spieler als aktiv bzw. inaktiv an den Spielbe-
richt Online zu tGbergeben.

Wird Andern gewihlt, wird die Eingabe der Trikotnummer in der ersten Spalte erméglicht:

Spieler
SBO (Trikot-Nr) | Nachname | Vorname | Geburtstag | WVerein FPassnummer | Spielberechtigung ab
# {10 ) Bauer Jochen | 18.02.1997 | MTV Ludwigsh | 84388 13.11.2006
05 ) Daniel Thomas | 20.11.1978 | MTV Ludwigsh | 6548 02.05.1989

Ausgewadhlt (d.h. mit einem Haken versehen) und mit einer Nummer versorgt wurde hier der erste Spie-
ler, der zweite Spieler nicht. Durch das Setzen eines Hakens wird der Spieler spater als ,,aktiv” in den
Online Spielberichtsbogen geladen.

Alle anderen Spieler der Spielerliste werden als ,,passiv” geladen, zudem werden evtl. hinterlegte Trikot-
nummern ohne einen gesetzten Haken nicht gespeichert. Im Spielbericht Online ist die Liste vor Ort na-
tirlich anderbar, genauso kdnnen Spieler manuell hinzugefiigt werden.

Sobald die vorlaufige Mannschaftsaufstellung feststeht, kann diese durch Auswahl von Vorlaufige Auf-
stellung speichern gespeichert werden, ein Abbruch des Vorgangs ist wiederum tber Abbrechen mog-
lich.

||V0rléuﬂge Aufstellung speichemn)| |

Die gespeicherte, vorldufige Mannschaftsaufstellung sieht somit wie folgt aus:

SBO (Trikot-Nr) | Nachname | Vorname | Geburtstag | Verein Passnummer | Spielberachtigung ab
**10) Bauer Jochen 18.02.1997 | MTV Ludwigshb | 84388 13.11.2006

Daniel Thomas | 20.11.1978 | MTV Ludwigsh | 6548 02.05.1980

Fritz Stefan 09.10.1976 | MTV Ludwigsh | 15778 02.05.1989

Gienger Markus 06.03.1987 | MTV Ludwigsb | 9800005153 [ 19.10.1998
Kerner Bernd 01.07.1991 | MTV Ludwigsb | 2000001380 | 18.04.2000

Ludwig Andreas | 07.09.1987 | SKV Eglosheim | 1013241 01.03.2014
Miller Steffen 20.02.1996 | MTV Ludwigsb | 99806 23.01.2009
Miller Theo 04.07.1983 | MTV Ludwigsh | 9300002226 [ 15.10.1993
Magel Erwin 29.04.1940 | MTV Ludwigsb | 9600007001 [ 16.12.1996
Prosic Mladen 11.01.1989 | MTV Ludwigsh | 2001005328 | 22.10.2001

Hinweis: Sofern keine vorldufige Mannschaftsaufstellung zusammengestellt wird, wird in Spielbericht
Online die gesamte Liste der verfiigbaren Spieler geladen und es miissen vor Ort die Informationen zur
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Trikotnummer hinzugefiigt sowie die Spieler ausgewdhlt werden. Die Mannschaft sollte daher unbedingt
schon vor dem eigentlichen Spieltag vorbereitet werden, dies erspart Zeit und Arbeit.

Die Mannschaft wird im Spielbericht Online erst dann sichtbar, wenn die hinterlegte PIN eingegeben
wurde. Der Gegner hat somit keine Moglichkeit die persénlichen Daten der Spieler oder die Aufstellung
schon im Vorfeld zu lesen.

Damit sind die Eingaben im Bereich ,Details“ abgeschlossen und es kann mit [Zuriickzur Mannschaftsiibersicht|
wieder auf die Startseite der Mannschaftsverwaltung gewechselt werden.

AbschlieBend noch ein Wort zur Option Spielberichte, die ebenfalls auf der Startseite der Mannschafts-
verwaltung angeboten werden. Diese stehen dann zur Verfligung, wenn erste Spiele tiber Spielbericht
Online abgewickelt wurden. Fir den Fall eines Wiirttemberg-Ligisten aus der Runde 2013/2014 sieht der
Bereich der Spielberichte wie folgt aus:

LL 1. Herren TVM (TV Mundelsh. (M-WL-N, HVW-Ligen, Hallenrunde 2013/2014))

Spielberichte / Presselisten

[Zuriick zur Mannschaftsiibersicht]

Datum Spiel-Nr. | Staffel Heim Gast Spielbericht Presselisten
030514 | 95236 | M-WL-N | TV Mundelsh. - | H2Ku Herrenb. 2 [Verlau] [Lang]
26.04.14 | 95220 | M-WL-N | HSG Riet-Weil - | TV Mundelsh. [Verlauf] | [Kurzg] [ [Lang]
13.04.14 | 95218 | M-WL-N | TV Mundelsh. o | TV Weilstetten [Verlauf] | [Kurz] | [Lang]
06.04.14 [ 95210 | M-WL-N | BBM Bietigheim 2 | - | TV Mundelsh. [Verlauf] | [Kurz] | [Lang]

Die Spielberichte der Mannschaft (hier verkniipft mit der Wiirttemberg-Liga) liegen in chronologischer
Reihenfolge und sortiert mit absteigendem Datum vor. Dort kdnnen nach erfolgreichem Upload der Da-
ten aus dem Spielbericht Online die folgenden Informationen abgerufen werden:

e Spielbericht

o Spielbericht (SB)

o Spielstatistik (Verlauf)
e Presselisten

o Presseliste (Kurz)

o Presseliste (Lang)

Alle genannten Informationen werden in Form eines PDF ausgegeben und bindeln Informationen bzw.
bereiten Informationen aus dem online gefiihrten Spielprotokoll auf. Insbesondere im Hinblick auf die

Statistik von Spielen bietet der Spielbericht Online somit neue Moglichkeiten. Fiir die PDFs bestehen die
folgenden Inhalte:
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Spieldaten (umfassende Ubersicht)

Hierbei handelt es sich in erster Linie um alle wichtigen Informationen zum Spiel selbst, angereichert um
einige spieltechnische Informationen. Diese sind wie folgt gegliedert (in eckigen Klammern gehaltene
Begriffe sind als Platzhalter zu verstehen):

Ubersicht Spieldaten

Spielklasse | [Spielklasse]

Spiel/Datum

[Spiel-Nr.] , am [Datum] um [Uhrzeit]

Spielort |[Hallenname] ([Hallen-Nr.])
Heim - Gast|[Heim]- [Gast]
Endstand | [Tore Heim]:[Tore Gast] , Sieger [Mannschaft] Zuschauer: X
Spielfeldaufbau i.0: | JIN Ballei O | JIN Anzahl Ordner: X
Spielkleidung i.O.:| J/N Spielausweise i.0.:| JIN
Haftmittelbenutzung Heim: | J/N Haftmittelbenutzung Gast: | J/N

Berichte: (Disgualifikationen, einbehaltene Spielausweise, Verletzungen, Bericht der Spielaufsicht)

Keine Bemerkungen.

Einspruch angekindigt | Nein

Begrindung:

Spieldaten (Kurziibersicht)

Dieses Element beinhaltet die wesentlichen Daten zum Spiel und wird nur im Bereich der Presselisten
verwendet. Hier fehlen die oben hinterlegten spieltechnischen Zusatzinformationen::

Spielklasse | [Spielklasse]

Spiel/Datum

[Spiel-Nr] , am [Datum] um [Uhrzeit]

Spielort

[Hallenname] ([Hallen-Nr.]}

Heim - Gast |[Heim]- [Gast]

Endstand

[Tore Heim]:[Tore Gast] , Sieger [Mannschaft]

| Zuschauer.| x

Schiedsrichter

Dieses Element enthélt Informationen zu den Schiedsrichtern und die Abrechnungsdaten.

SRA SR B
Name |[Vomame] [Nachname] [Vorname] [Nachname]
Verein | [Verein] [Verein]
Verband, Lizenz-1D | x0¢xx YOUKKXK

Tagegeld 0,00 EUR 0,00 EUR
Kmi1| 0,30 EURx 20.0 km = 6,00 EUR| 0,30 EUR x 200km = 6,00 EUR
Km2| 0,32EURx 136.0 km = 4352EUR| 0,30EURx 0.0km= 0,00 EUR
OPNV 0,00 EUR 0,00 EUR
Spielleitungsentschadigung 50,00 EUR 50,00 EUR
Sonstige 0,00 EUR 0,00 EUR
Summe 9952 EUR 56,00 EUR
Gesamtsumme 155,52 EUR
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Zeitnehmer und Sekretar

Hier werden Zeitnehmer und Sekretar inhaltlich dargestellt.

Zeitnehmer Sekretar
Name | [Vorname] [Nachname] [Vorname] [Nachname]
Verein | [Verein] [Verein]
Verband, Lizenz-I1D | xxooox KA

Mannschaftslisten

Diese beinhalten die Informationen zu den Spielern der Heim- und Gastmannschaft und alle Daten, die
bisher auf dem Spielprotokoll zum Spielverlauf auf der linken Seite vermerkt wurden.

Heim: [Heim]

Tore | Tm/ Hinausstellungen . Team-
Nr. | Name Geb -Datum (ges) | Tore Verw. T 2 3 Disq. | Ber. Zetr.
1 |[Spieler H1] [Geb.d. H1]
2 |[Spieler HZ] [Geb.d. H2]
Spielverlauf

Der Spielverlauf beinhaltet alle im Laufe des Spiels anfallenden, wesentlichen Ereignisse in chronologi-
scher Reihenfolge.

Zeit Spielzeit Spielstand Aktion

19:35:33 01:49 1:0 Tor durch [Spieler H5] (5)
19:36:29 02:45 20 Tor durch [Spieler H4] (4)
19:37:03 03:19 21 Tor durch [Spieler G11](11)
19:37:39 03:55 31 Taor durch [Spieler H17] (17)
19:38:43 05:00 32 Tor durch [Spieler G11](11)
19:38:57 05:13 4:2 Tor durch [Spieler H17] (17)
19:39:24 05:41 52 Tor durch [Spieler H5] (5)
19:39:39 05:44 Auszeit [Gast]

Die gezeigten Elemente werden in den jeweiligen PDF-Ausgaben unterschiedlich kombiniert. Die nach-
folgende Ubersicht zeigt auf, welche Elemente in welcher Liste verwendet werden:

ELEMENT SPIELBERICHT SPIELSTATISTIK PRESSEBERICHT KURZ | PRESSEBERICHT LANG
Spieldaten (umfassend) X

Spieldaten (Ubersicht) (X) X X
Schiedsrichter X

Zeitnehmer und Sekretar X

Mannschaftslisten X X X

Spielverlauf X X
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Die Information (X) in der Tabelle bedeutet, dass die Spieldaten (Ubersicht) im Spielbericht ebenfalls
enthalten sind, weil sie eine Teilmenge der Spieldaten (umfassend) sind.

3 Spielbericht Online

Die im zweiten Kapitel genannten Vorbereitungen sind entscheidende Vorteile im Rahmen der Nutzung
von Spielbericht Online. Insbesondere die Mannschaftsverantwortlichen bzw. die als Mannschaftsver-
walter hinterlegten Personen kénnen umfassende Vorbereitungen fiir das Spiel und fiir die Hinterlegung
von Informationen im Spielbericht Online treffen. Je genauer hier im Vorfeld gearbeitet wird, desto mehr
Zeit kann man sich unmittelbar im Vorfeld des Spiels ersparen. Daher sollte von diesen Moglichkeiten
auch entsprechend Gebrauch gemacht werden.

Um den Spielbericht Online zu testen, wurde ein Link zu einer Testversion durch den HVW bereitgestellt.
Um diese sinnvoll nutzen zu kdnnen, muss zundchst im HVW-Konto eine Mannschaft verkniipft werden.

3.1 Systemvoraussetzungen und -hinweise

Fir die Nutzung des Spielbericht Online gelten die folgenden Systemvoraussetzungen:

Browser-App
e als Browser ist Google Chrome in einer aktuellen Version zu verwenden

e Javascript muss aktiviert sein — hierzu bitte wie folgt vorgehen:

o Symbol = (rechts oben in Google Chrome) anklicken und Men(punkt
Einstellungen wahlen

o danach auf dem neu gedffneten Tab am Ende des Bildschirms die Option
Erweiterte Einstellungen anzeigen auswadhlen

o unter der Rubrik Datenschutz den Button Inhaltseinstellungen driicken

o im neu geoffneten Fenster unter der Rubrik Javascript die folgende Option
aktivieren

® Ausfihrung von JavaScript fir alle Websites zulassen (empfohlen)

o den Vorgang mit Fertig abschlieRen

e fiir den Offline-Betrieb muss nach Aufruf der Einstellungen (siehe oben) unter der Rubrik ,Beim
Start” die Option , Zuletzt angesehene Seiten 6ffnen” gewahlt sein
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Android-App
e Betriebssystem Android, idealerweise 4.1

o Mittlerweile kann die App aus dem Google Play Store herunter geladen werden und kann auf
dem herkdmmlichen Weg (wie jede andere App) installiert werden:

L8 & ¢

3.2 Vorbemerkung und allgemeine Hinweise

Der Spielbericht Online steht flir die Nutzung in zwei Versionen zur Verfligung: zum einen kann er als App
(lediglich auf Android-Systemen) genutzt werden. Die jeweilige Version der App kann bei Installation
Gber den Google Play Store analog anderer Apps aktualisiert werden. Auf dieser Seite werden auch die
jeweiligen Inhalte der Aktualisierung kurz beschrieben. Zum anderen kann Spielbericht Online Gber eine
Internetseite unter der Verwendung von Google Chrome als Browser eingesetzt werden.

Sofern die Internetseite genutzt wird, ist darauf zu achten, dass eine aktuelle Version von Google Chro-
me verwendet wird. Zwar ist prinzipiell die Verwendung mit allen Browsern angedacht, stabil und ohne
Fehler lief die Anwendung allerdings bisher nur auf Google Chrome.

In den Durchfiihrungsbestimmungen sind seit letztem Jahr einige grundsatzliche Bestimmungen fiir die
Verwendung von Hard- und Software getroffen. Diese bitten wir zwingend zu beachten. Dariber hinaus
hatten wir bereits im letzten Jahr ein kleines ,Regelwerk” in den Schulungsunterlagen des Spielbericht
Online geschaffen:

u 1. Regel: Vereine mit mehr als einer Mannschaft, die im Spielbetrieb den Spielbericht
Online einsetzen miissen — sofern diese Mannschaften hintereinander ihre
Spiele bestreiten — zwei Systeme (Hardware) fiir die Nutzung des Spielbericht
Online anschaffen.

Im Gegensatz zum bisherigen Spielprotokoll kann das System nicht einfach Gbergeben werden, weil es
gerade aktiv genutzt wird. Es ist zu beachten, dass — wie beim Spielprotokoll auf Papier auch — der Ein-
satz ca. eine Stunde vor Spielbeginn startet, wahrend der laufenden Spielzeit andauert und auch nach
dem Spielende nicht sofort endet!!
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2. Regel: Im Fall der Android-App (z.B. auf einem Tablet) muss die aktuelle Version der App
B und idealerweise die Version 4.1 des Betriebssystems eingesetzt werden. Beim
Einsatz der Browser-App wird automatisch die aktuellste Version geladen. Hier
muss Google Chrome in einer aktuellen Version als Browser verwendet werden,
um einen stabilen Ablauf zu gewahrleisten.

Die App ist auf einen Offline-Betrieb ausgelegt, d.h. WLAN muss in der Halle nicht zwingend zur Verfi-
gung stehen. Es empfiehlt sich sogar, wahrend des Spiels die Internetverbindung zu kappen (hierzu noch
spater). Bitte bei Verwendung der Browser-App darauf achten, dass fur den Aufruf lediglich der Link
http://sbo-app.handball4all.de/ hinterlegt wird und von dort dann die Browser-App lUber den entspre-
chenden Link aufgerufen wird. Damit ist sichergestellt, dass die aktuellste Version zum Einsatz kommt.

u 3. Regel: Fiir einen ausreichend geladenen Akku der verwendeten Hardware bzw. fiir die
Moglichkeit zur Versorgung mit Strom ist der Heimverein verantwortlich.

Vor Spielbeginn sollte deshalb der Ladezustand des verwendeten Geréts (Tablet, PC, Laptop, etc.) geprift
werden. Ebenso sollte die Moglichkeit zur Herstellung der Stromversorgung am Zeitnehmer-Tisch beste-
hen, ggf. Gber ein Verlangerungskabel.

Sollte sich wahrend des Spiels der Ladezustand verringern, so sollte friihzeitig durch den Sekretar die
Stromversorgung hergestellt werden, um einen Ausfall des Systems aus diesem Grund zu vermeiden.
Passiert dies zu spat, so ist dies Ubrigens kein Beinbruch: da das Spiel im Speicher vorhanden ist, kann es
in der Regel nach der Wiederherstellung der Stromversorgung einfach wieder geladen werden.

u 4. Regel: Die Aktivierung der Inaktivitat des Bildschirms (hinterlegte Zeitdauer) sollte so
gewdhlt sein, dass der Bildschirm nicht wahrend des Spiels inaktiv wird. Zudem
sind die in den Durchfiihrungsbestimmungen genannten MindestgrofRen fir
Bildschirme zu beachten.

Verantwortlich fiir diese Einstellung ist wieder der Heimverein. Es muss sichergestellt sein, dass wahrend
des gesamten Spiels die Eingabe in den Spielbericht Online ohne Aktivierung der Inaktivitat moglich ist.
Die Zeit vor und nach dem Spiel, in der ebenfalls Eingaben getatigt werden missen, ist mit einzurechnen.

u 5. Regel: Verbindlich ist und bleibt die Zeit der Hallenuhr!!

Die in Spielbericht Online angezeigte Spielzeit dient lediglich der Orientierung. Sie ist nicht verbindlich!!
Die verbindliche Spielzeit wird immer auf der Hallenuhr ausgewiesen, diese ist z.B. flir Eintragungen auf
dem Zeitstrafenzettel relevant. Die in Spielbericht Online laufende Spielzeit sollte — dies als GroRe zur
Orientierung —immer vier bis flinf Sekunden ,nachgehen”.
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a 6. Regel: Fallt das System vor oder wahrend des Spiels aus, so muss klassisch (mit dem bis-
herigen Spielprotokoll) gearbeitet werden.

Fiir den Heimverein bedeutet dies, dass herkémmliche Spielprotokolle am Zeitnehmer-Tisch zur Verfi-
gung stehen miissen. Zunachst sollte allerdings versucht werden die Funktionsfahigkeit des Systems
wieder herzustellen.

Fir alle Anwender von Spielbericht Online ist es wichtig, sich nicht erst am Tag des ersten Spiels mit der
Anwendung zu beschaftigen. Bereits im Vorfeld sollte hier ,gelibt“ werden, da insbesondere Z und S
unter einem gewissen Zeitdruck Eintragungen vornehmen missen. Daher sollte man sich sicher im Sys-
tem bewegen kdénnen und auch in der Lage sein, etwaige Fehleingaben rasch zu korrigieren.

Hinweis: seit dem zweiten Jahr der Einflihrung von SBO wird es in den Durchfiihrungsbestimmungen er-
mdglicht, dass Zeitnehmer und Sekretdir die ,,Rollen tauschen”, damit eine reibungslose Abwicklung der
Aufgaben ermdéglicht wird, z.B. dann, wenn ein Tablet zum Einsatz kommt und beim Sekretdr des Gast-
vereins in dessen Handhabung keine Erfahrung vorliegt. Ggf. ist dann die Einweisung in die Hallenanzeige
einfacher.

Unabhangig davon, dass der Spielbericht nun online zur Verfligung gestellt wird, bestehen insbesondere
fir die Mannschaftsverantwortlichen und die Schiedsrichter nach wie vor die Verpflichtung, die Richtig-
keit der Daten nach Spielende zu priifen. Ebenso stimmen sich die Schiedsrichter und der Zeitnehmer
bzw. Sekretar wahrend des Spiels ab.
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3.3 Die Elemente von Spielbericht Online

Nach dem Start von Spielbericht Online stellt sich das System wie nachfolgend gezeigt dar:

9 9 O = # T Strafen
Gast

olo|lo| =
olo|lo| =

Im Spielbericht Online erfolgt im Gegensatz zum bisherigen Spielprotokoll in Papierform die Trennung
zwischen Heim und Gast in vertikaler Richtung. Gedanklich ist also eine Trennlinie zwischen Heim (auf
der linken Seite) und Gast (auf der rechten Seite) in vertikaler Richtung ziehen.

Als Elemente im Spielbericht Online existieren von oben nach unten:

Meniibereich
Der Menibereich dient der grundsatzlichen
Navigation im Spielbericht Online

Das Element Spielpaarung weist die aktuell
hinterlegte Spielpaarung aus
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Splelzalt  Spielstand HG Nr  AKtion

# T Strafen

# T Strafen

Auszelt Heim 1 2

0 00:00 O

Zudem existiert oben, rechts angeordnet vom Menibereich das Symbol

Strafenblock

Der Strafenblock bietet die Moglichkeit zur Hinter-
legung von Strafen. Zudem existieren zwei Fenster
zur Anzeige der Restlaufzeit bei Zeitstrafen.

Protokoll

Zeigt die bisher getatigten Eingaben im Spiel an
und bildet somit die Historie der Eintragungen
ab.

Spieler- und MV-Liste, Tore und Strafen

Auf der linken und rechten Seite werden die jewei-
ligen Listen angezeigt. Diese fiillen sich im Verlauf

des Spiels mit zusatzlichen Informationen zu Toren
und (Zeit-)Strafen.

Auszeiten
Dieses Element dient der Hinterlegung von Team-
time-outs.

Spielstand und Spielzeit

Das ganz unten angeordnete Element zeigt den
aktuellen Spielstand und die Spielzeit im Spiel-
bericht Online an.

_—
* ,das den Online-Status

anzeigt bzw. diesbeziglich Einstellungen zuldsst. Das gezeigte Symbol weist darauf hin, dass aktuell eine

Online-Verbindung besteht.

Klickt man auf das Symbol, so 6ffnet sich ein kleines Menl mit dem folgenden Inhalt.

Verbindung prifen

Keine regelmakigen Uploads
Spielstand regelmakio senden
Spielstand jetzt senden

Status der letzte Ubertragung abrufen
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Die einzelnen Menlpunkte erfiillen dabei den folgenden Zweck:

o Verbindung priifen
Priift, in wie weit eine Verbindung zur Verfligung steht und stellt das Ergebnis ent- T
sprechend dar. Liegt keine Verbindung vor, so verandert sich das Symbol wie folgt:

e Keine regelmaBigen Uploads
Um sich an die Gegebenheiten in den Austragungsorten (Hallen) anpassen zu kon-

nen, steht diese Option zur Verfligung. Insbesondere dann, wenn keine Verbindung ==
(i.d.R. WLAN) in der Halle verfligbar ist, sollte diese Option genutzt werden.

e Spielstand regelmaRBig senden
Dieser Meniipunkt ermoglicht das regelmaRige senden des Spielstandes — eine —_—

funktionierende Verbindung vorausgesetzt. Das Symbol sieht dann wie folgt aus:

Hinweis: auch beim Vorliegen einer WLAN-Verbindung empfehlen wir, von dieser
Modglichkeit keinen Gebrauch zu machen. Hintergrund ist der, dass aktuell im HVW-
Spielbetrieb keine Méglichkeit besteht, den Status der vorliegenden Ergebnismeldung
(endgiiltig bzw. Spiel nicht beendet) zu erkennen.

e Spielstand jetzt senden
Ermoglicht das manuelle Senden des aktuellen Spielergebnisses.

e Status der letzten Ubertragung abrufen
Dieser Meniipunkt liefert dem Anwender die Information, wann die letzte Ubertragung
stattgefunden hat. Im nachfolgenden Beispiel wurde der Spielstand bisher noch nicht
Gbertragen:

Die Seite auf sbo-app.handball4all.de meldet;

Spieldaten wurden noch nicht Gbertragen

Ein Hinweis noch zur Darstellung: sollte die BildschirmgroRe fiir die Darstellung von Spielbericht Online in
Google Chrome nicht ausreichen, so kann dies natiirlich eingestellt werden. Uber das Symbol

(angesiedelt rechts oben in Google Chrome) kann ein entsprechender Zoomfaktor hinterlegt werden, um
eine vollstandige Darstellung zu gewahrleisten.

Zoomen - T5% +
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3.4 Der Meniibereich

Der Meniibereich steuert die jeweilige Ansicht des Spielbericht Online. Die dort angesiedelten Icons
werden nachfolgend kurz erlautert, die dazugehoérige Ansicht wird separat in ausfiihrlicher Form dar-
gestellt.

Spielauswahl

— Dieser MenUpunkt ist ganz links angesiedelt und bietet die Moglichkeit, das gewiinschte
Spiel auszuwahlen. Zwar ist es theoretisch moglich, andere Spiele herunterzuladen, da
aber die Identifikation der Mannschaften und SR tiber PINs funktioniert, ist dies kaum
sinnvoll.

Spielbericht
Dieser Menipunkt zeigt den Spielbericht, wie er spater wahrend des Spiels durch ZN und
SK verwendet wird. Die Ansicht ist bereits unter Punkt 3.3 beschrieben.

Spielvor- und -nachbereitung

Hier ist der Workflow fiir den Spielbericht abgebildet. Die dortigen Informationen bezie-
hen sich auf Angaben zum Spiel, zu Heim/Gast, zu Schiedsrichtern, ZN und SK, SR- Be
obachter bzw. Spielaufsicht, Berichte, Einspriiche und Unterschriften.

Einstellungen

bt Beinhaltet Einstellungen zur Dauer der Spiel- und Auszeit, die Angabe der moglichen
Anzahl an Auszeiten und Spielern und es wird die Moglichkeit gegeben, die hinterlegte
Datenbank zu |6schen (evtl. nach Updates erforderlich). Dariiber hinaus besteht die
Moglichkeit, den Buzzer (Signal) zu testen und einzustellen, ob dieses Signal nach dem
Ablauf eines Team-time-outs und/oder nach Ablauf der Spielzeit eingesetzt werden
soll.

3.5 Die Spielauswahl

Die Spielauswahl erfolgt — wie zuvor beschrieben — tiber das linke Icon des Menibereichs. Wird dieses
gedriickt, so stellt sich die Ansicht wie folgt dar:

Vereinsnummer(n) Spiele vom Server laden leeres Spiel
Hr Datum Zeit  Staffel Mannschaften
0 01.01.2013 16:00 — Heim - Gast
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Unter Angabe der Vereinsnummer konnen die Spiele vom Server geladen werden. Hierzu muss die Ver-
einsnummer in das entsprechende Feld eingetragen werden

Vereinsnummer(n) o Spiele vom Server laden

und mit ,Spiele vom Server laden” abgeschlossen werden. Danach erfolgt der Download:

J

Spiele werden geladen ...

Das Ergebnis stellt Spielbericht Online in Listenform unmittelbar unterhalb der obigen Auswahl dar.

Vereinsnummer{n) | 90009 Spiele vom Server laden leeres Spiel
Nr Datum Zeit  Staffel Mannschaften
80205 03.07.2015 1930 Test TSV weiss - TSV schwarz

Angezeigt werden die Spiele des Vereins, die in den ndchsten 14 Tagen stattfinden. Damit wird auch die
vorlaufige Mannschaftsaufstellung und die Offiziellen verschliisselt Gbermittelt. Die Eingabe mehrerer
Vereinsnummern ist moglich, diese sind durch Komma zu trennen.

Das Symbol i dient dazu, ein Spiel aus der Liste zu I6schen.

Wird ein Spiel aus der Liste ausgewahlt, so farbt sich dieses kurz griin ein und es erfolgt nachfolgend ein
Wechsel zum Spielbericht.

Nr Datum Feit  Staffel Mannschaften
0 01.01.2013  16:00 - Heim - Gast
leeres Spiel
Ebenso kann ein - angelegt werden, d.h. ein Spiel, flr das alle Eingaben manuell geta-
tigt werden.

Hinweis: damit bezirks- bzw. vereinsintern auch geschult und getestet werden kann, wurde ein Spiel des
Vereins 90001 bzw. 90009 eingestellt. Das Spiel steht jeden Tag zur Verfiigung. Die Mannschaften
(Heim/Gast) werden mit der PIN 123456 freigeschaltet.

Wir werden im Rahmen dieser Unterlagen von dem genannten Testverein 90009 Gebrauch machen.
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3.6 Die Spielvor- und -nachbereitung

Als nachster Schritt ist das Spiel vorzubereiten. Daher erfolgt als ndachstes ein Wechsel zur Spielvor- und
-nachbereitung, da dort weitere Informationen hinterlegt werden miissen. Der entsprechende Workflow
ist am oberen Ende des Bildschirm abgebildet und beinhaltet

e Spielvorbereitung
Eingaben vor dem Spiel (Reiter Spiel, Heimverein, Gastverein, SR A/B, ZN/SK, SrB und SpA

e Spielnachbereitung
Eingaben nach dem Spiel (Reiter Bericht 1, Bericht 2, Einspriiche und Unterschrift)

Heim- Gast- SR A/B ZNISK Beo Bericht Bericht Ein- Unter-
verein verein SpA 1 2 spriiche schrif...

3.6.1 Der Reiter Spiel

Die dort gemachten Angaben sind vergleichbar mit den Eingaben im Kopf des bisherigen Spielprotokolls.
Die Daten werden im Spielbericht Online in Form von Feldern dargestellt.

Hinweis: ist ein Spiel im HVW-Spielbetrieb hinterlegt,

Spielnummer: 90205
so werden diese Informationen automatisch in die
Verband: Testbereich Felder geschrieben, da diese dort bekannt und bereits
hinterlegt sind.
Geschlecht:

weiblich | gemischt

Staffel: Teststaffel

Datum: 03.07.2015

Uhrzeit: 19:30

Heimverein TSV weiss

Gastverein TSV schwarz

Halle Dummy

Harzregelung Absolutes Haftmittelverbot
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3.6.2 Der Reiter Heimverein

Der Reiter Heimverein ist vergleichbar mit den Angaben zur Heim-Mannschaft im bisherigen Spielproto-
koll. Die Informationen (Spielerliste / Vorldufige Mannschaftsaufstellung) kénnen dabei im Vorfeld des
Spiels bereits Gber das HVW-Konto weitestgehend definiert werden. Die Arbeit der Mannschaftsverant-
wortlichen wird somit vereinfacht.

Die Daten der Spieler werden verschliisselt aus der Mannschaftsverwaltung geladen und kénnen tber
die Eingabe der Mannschafts-PIN entschliisselt werden. Daher stellt der Schirm sich bei Aufruf dieses
Reiters zunachst wie folgt dar:

Durch Eingabe der entsprechenden PIN

wird dieser Reiter und der Hauptmenupunkt Spielprotokoll freigegeben, d.h. die Einzeldaten der Spieler
sind im unmittelbaren Anschluss dort ersichtlich und werden auch im Spielbericht entsprechend darge-
stellt.
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# T Strafen

1 0 |[Heim,A

25
[=]

Heim,B

Davon unbenommen ist nach wie vor die Darstellung der Spieler der Gastmannschaft, da diese noch
nicht durch die PIN freigegeben wurden. D.h.: die Spieler werden wie folgt im Spielprotokoll dargestellt:

#T 5
1 |o[BOLBeZIhtvMe

|20 [CACEVEIhtWVNA

Nach Eingabe der PIN stellt sich der Reiter Heimverein wie folgt inhaltlich dar:

Farbe Spieler:

Olivgriin -~ 2
Name: TSV weiss Farbe Torhiter:
' Rot (]
& Mannschaftsoffizielle
Buchstabe Name Vorname Aktiv
A Heim Z ja
& aktive Spielerinnen
Nr. Name Vorname Geburtsjahr PassNr DSR Check
1 Heim A 01.01.90 1 nein
2 Heim B 02.01.90 2 nein
3 Heim C 03.01.90 3 nein
4 Heim D 04.01.90 4 nein
] Heim E 05.01.90 5 nein -

In diesem Reiter kann lediglich die Farbe der Spieler bzw. der Torhiter

Olivgriin =~ & Rot (]
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direkt angepasst werden. Durch Auswahl des jeweiligen Buttons wird eine entsprechende Auswahlliste
an Farben zur Verfligung gestellt.

Olivgriin &
[ Schwarz .
Grau
Silber
Weik
Gelb
Neongriin

Grin

Blaugrin
T urkis
Blau
Mavyblau
Lila

Rat
Weinrot

Crange

Eine Anderung der Farben wirkt sich dabei wieder auf das Spielprotokoll aus, denn in der fiir den Spieler
gewadhlten Farbe werden die Heim- bzw. Gastmannschaft farblich hinterlegt.

In der Rubrik Mannschaftsoffizielle werden die Mannschaftsverantwortlichen bzw. Offiziellen 2 bis 4
sortiert nach den Buchstaben A bis D dargestellt.

In der Rubrik aktive Spielerinnen dargestellt werden die in der vorldaufigen Mannschaftsaufstellung hin-
terlegten Spieler dargestellt.. Die zuletzt gezeigte, mit kontrol tiberschriebene Spalte dient der Bestati-
gung der Spielausweis-Kontrolle durch den/die Schiedsrichter.

Check

Wichtig! Eine Kontrolle der Spielausweise muss nach wie vor noch durch die Schiedsrichter durchgefiihrt
werden, da durch die Online- und Offline-Verwendung des Spielbericht Online Liicken entstehen kénnen,
die nicht sicher abgedeckt werden kénnen.

Zudem besteht eine Rubrik weitere Spielerlnnen. Wie man sieht, kann man die jeweiligen Rubriken auch
in der Ansicht komprimieren.

Mannschaftsoffizielle

aktive Spielerinnen

weitere Spielerinnen
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Anderungen an der Mannschaftsaufstellung selbst werden nach erfolgreicher Entschliisselung direkt im
Hauptmeniipunkt Spielprotokoll getatigt. Durch Auswahl eines hinterlegten Spielers (Doppelklick bzw.
beim Tablet durch langes Halten) in der jeweiligen Spielerliste des Spielprotokolls 6ffnet sich das folgen-
de Fenster:

® Spieler A Heim mit Nr 1 bearbeiten )
Trikotnummer auf| 1 indern
Spieler als Offiziellen A E [ oD einsetzen

Hier bestehen die folgenden Moglichkeiten:

e Anderung der Trikotfarbe
Eingabe der neuen Trikotnummer (die aktuelle wird beim Aufruf angezeigt) und Bestatigung
durch Andern

o Ubertragung des Spielers zu den Offiziellen
Es kann hierbei ausgewahlt werden, ob der Spieler als Offizieller A, B, C oder D hinterlegt wird.
Bitte beachten!! Aktuell priift der Spielbericht Online nicht, ob die Position eines Offiziellen
schon belegt ist oder nicht. Ein bestehender Eintrag wird somit ohne Riickfrage Uberschrieben!

o Léschung des Spielers ==
Die Léschung des Spielers aus der Liste erfolgt Giber das Symbol |ZE; (rechts oben)

e SchlieBen des Fensters
Das Fenster kann lber das Symbol links oben ® geschlossen werden. Anderungen werden in
diesem Fall nicht lbernommen.

Wird der Spieler geléscht, so verschwindet er aus der Ubersicht des Spielprotokolls. Im entsprechenden
Reiter (hier: Heimverein) des Hauptmeniipunktes Spielvor- und —nachbereitung wird der Spieler in die
Rubrik weitere Spielerinnen libertragen.

Sofern man Ubrigens das Fenster ohne Anderung verlassen méchte, klickt man einfach irgendwo neben
das Fenster in den Bereich des Spielprotokolls. Das Fenster verschwindet dann.

Sofern man ein Feld auswahlt, dass noch durch keinen Spieler belegt ist, 6ffnet sich das folgende Fenster:

® Spieler hinzufligen

M Heim 14.01.90 14 nein

rusdatzliche Spieler manuell hinzufiigen
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Angezeigt werden in diesem Fenster zunachst einmal alle Spieler, die im Spielbericht Online beim jewei-
ligen Verein (Heim / Gast) als weitere Spielerinnen gefiihrt werden. Ein solcher Spieler kann auf diesem

Weg wieder ausgewahlt

1 A Heim 01.01.90 1 nein

und durch die abschlieBende Auswahl von | = I wieder in die Liste der aktiven Spielerinnen Ubertragen
werden. Ebenso ist es moglich Spielerlnnen zu beriicksichtigen, die nicht in der vorlaufigen Mannschafts-
aufstellung beriicksichtigt waren, allerdings einen Spielausweis des Vereins besitzen. Hierzu muss die
Auswahl zusatzliche Spieler manuell hinzufiigen getroffen werden. Danach kann der zusatzliche Spieler
wie folgt eingegeben werden:

® zusatzliche Spieler hinzufligen

Ci:1» =180

88 Torsten Torwart 01.02.1988 | 12345 s DSR

weitere Spieler

=]
Auch hier werden durch die abschlieBende Auswahl von = die gemachten Angaben bestitigt. Wei-
tere Spieler konnen hier mit der gleichnamigen Option sofort angelegt werden

® zusatzliche Spieler hinzufligen =
&8 Torsten Torwart 01.02.1988 12345 DSR
25 Ralf Rechisaussen 30.06.1995 | 54321 = DSR

weitere Spieler

womit eine Ubertragung mehrerer, manuell eingegebener Spieler problemlos méglich ist.

Hinweis: die Verantwortung fiir die manuellen Eingaben liegen beim jeweiligen Verein, da diese Angaben
nicht der vorléufigen Mannschaftsaufstellung und somit auch nicht Pass Online entnommen sind. Die
Spieler werden daher auch in der Liste rot markiert dargestellt.
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Zudem noch der Hinweis: das Eingabefeld Passnummer (PassNr) ist verpflichtend, d.h. wird dort keine
Information hinterlegt, so wird es im Rahmen der Ubertragung der Daten rot markiert, womit die zusitz-
lichen Spieler nicht hinterlegt werden kénnen.

® zusatzliche Spieler hinzufligen £
i ] Torsten Torwart 01.02.1988 12345 DSR

a5 Ralf Rechtsaussen 30.06.1995 - DSR

weitere Spieler

Auch die Mannschaftsverantwortlichen kénnen Uber dieses Verfahren angepasst werden. Mit Auswahl
eines Offiziellen 6ffnet sich das folgende Fenster:

@ Offiziellen andern

=
S
Bezeichner ' Vorname Mame N "
A i Heim
Offiziellen als Spieler einsetzen

Hier bestehen die folgenden Moglichkeiten:

e Anderung von Vor- und Nachname
Bei einem bereits namentlich im Spielprotokoll benannten Offiziellen werden die aktuellen In-
formationen im geodffneten Fenster angezeigt. Ist noch kein Offizieller eingetragen, so sind die
Felder Vorname und Nachname leer. Nach entsprechender Eingabe in die Felder und der Besta-
tigung durch Andern steht die Anderung dann zur Verfiigung.

o Ubertragung des Offiziellen zu den Spielern
Es kann hierbei ausgewahlt werden, mit welcher Nummer der Offizielle hinterlegt werden soll.
Durch einsetzen werden die Angaben bestatigt. An dieser Stelle wird geprift, in wie weit die’
angegebene Nummer schon vergeben wurde.
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Ist dies der Fall, so erzeugt das System einen entsprechenden Hinweis:

2|
qweler existiert schon

Sie kiinnen keine zwei Spieler
lmit gleicher Nummer anlegen J

Dariiber hinaus ist es moglich, dass keine Spieler mehr in der Spielerliste aufgenommen werden
kdnnen, weil diese bereits voll (d.h. die erlaubte Anzahl an Spielern bereits vorliegt) ist. In die-
sem Fall wird dies wie folgt dokumentiert:

r M

@erliste ist woll

o Léschung des Offiziellen =

Die Loschung des Offiziellen aus der Liste erfolgt tiber das Symbol | =&& (rechts oben)

e SchlieBen des Fensters
Das Fenster kann lber das Symbol links oben ® geschlossen werden. Anderungen werden in
diesem Fall nicht lbernommen.

3.6.3 Der Reiter Gastverein

Der Reiter Gastverein ist vergleichbar mit den Angaben zur Gast-Mannschaft im bisherigen Spielprotoll.
Die dortigen Moglichkeiten wurden bereits im vorigen Kapitel Heimverein beschrieben.

3.6.4 Der Reiter SRA/B

Der Reiter SR A/B beinhaltet alle relevanten Informationen zu den Schiedsrichtern inklusive der Schieds-
richterabrechnung. Dieser ist daher durch den/die Schiedsrichter zu befillen. Die notwendigen Berech-
nungen im Rahmen der Kostenabrechnung fiihrt der Spielbericht Online hierbei selbstandig aus und stellt
das Ergebnis in der abschlieBenden Zeile Summe dar.

Fee Schiedsrichter A Schiedsrichter B

Chack
geapart

Name:
Vorname:

Verband/Verein:
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Kostenabrechnung

Reise Beginn: 2015-7-3 2015-7-3

Reise Ende: 2015-7-3 2015-7-3

Tagegeld: 0 Euro 0 Euro
Ubernachtung: 0 Euro o Euro
Kfz km 1 Anzahl: 0 km 0 km

Kfz km 1 Faktor: 03 Euro/km 03 Euro/km
Kfz km 2 Anzahl: ] km 0 km

Kfz km 2 Faktor: 0.3 Euro/km 03 Euro/km
OPNV: 0 Euro 0 Euro
sonstiges: 0 Euro 0 Euro

sonstiges Art:
Spielentschiadigung: 0 Euro 0 Euro

Summe:

3.6.5 Der Reiter ZN/SK

Die Ubersicht beim Zeitnehmer (ZN) und Sekretar (SK) ist identisch mit der im Kapitel 3.6.4 beschriebe-
nen, sie unterscheidet sich lediglich in den Uberschriften (nicht: Schiedsrichter A / Schiedsrichter B, son-
dern Zeitnehmer / Sekretér).

Zeitnehmer Sekretar
Name:
Vorname:
Verband/Verein:

Passnummer:
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Die Eingabefelder (der Kostenabrechnung) und die sonstigen Funktionen sind identisch.

3.6.6 Der Reiter SBeo und SpA

Die Ubersicht fiir den Schiedsricherbeobachter (Beo) und die Spielaufsicht (SpA) ist identisch mit der im
Kapitel 3.6.4 beschriebenen, sie unterscheidet sich lediglich in den Uberschriften (nicht: Schiedsrichter A
/ Schiedsrichter B, sondern Zeitnehmer / Sekretér).
Schiedsrichterbeobachter Spielaufsicht
Name:
Vorname:

Verband/Verein:

Passnummer:

Die Eingabefelder und die sonstigen Funktionen sind identisch.

3.6.7 Der Reiter Bericht 1

Der Reiter Bericht 1 ist der erste Reiter, der inhaltlich eine Kombination von Informationen darstellt, die
einerseits vor dem Spiel vorliegen, andererseits erst nach dem Spiel eingetragen werden kénnen.

Ubergabe Protokoll: - Spielkleidung i.0.: E Nein
Zuschauer Anzahl: Bille i.0.: g <1
Ordner Anzahl: Spielfeldaufbau i.0.: g sl

Spielausweiskontrolle i.0.: G Hen

Haftmittelbe nutzung Heim:

Haftmittelbenutzung Gast: i @

Bericht Spielaufsicht:
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Die Hinterlegung erfolgt an dieser Stelle wieder durch den/die Schiedsrichter. Die Auswahl innerhalb der
Felder wird dabei durch Pfeiltasten unterstiitzt: entweder kann der gewiinschte Wert (Uhrzeit bzw. An-
zahl) einfach geschrieben oder mittels Pfeiltasten hinterlegt werden oder es ist eine einfache Aktivierung
von Ja oder Nein moglich.

1215 % 5 3

L1

E Nein

3.6.8 Der Reiter Bericht 2
Der Reiter Bericht 2 wird nach Spielende ausgefiillt und bietet fiir die Hinterlegung von Informationen

Textbausteine mit gdngigen Formulierungen an.

Textbausteine Bericht

Verletzungen Disqualifikationen

£ Spielbeginn

Unterschieden wird dabei in die folgenden Rubriken:
Sonstige Verletzungen Disqualifikationen

Die Auswabhl dieser Rubriken ist oben links abgebildet, es ist aber dennoch moglich, eigene Texte im
Fenster Bericht zu hinterlegen.
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Sonstiges

Unter der Rubrik Sonstiges werden diverse Textbausteine zum Thema verspateter Spielbeginn angebo-
ten. Aktuell hinterlegt sind zum Beispiel:

&) Spielbeginn

vorheriges Spiel
Der Spielbeginn verspitete sich auf Grund des vorherigen Spiels. 'e

Heimmannschaft
Der Spielbeginn verspdtete sich, weil die Heimmannschaft nicht rechtz... 9

Gastmannschaft
Der Spielbeginn verspitete sich, weil die Gastmannschaft nicht rechtz... 'E}

Schiedsrichter
Der Spielbeginn verspatete sich, weil die Schiedsrichter nicht rechtzei... 'E}

Die angebotenen Textbausteine stellen dabei gangige Begriindungen fiir einen verspateten Spielbeginn
dar und kdnnen mittels des Symbols €2 in das Fenster Bericht iibertragen werden. Dieser Text kann
durch eigene Kommentare noch erganzt werden. Zudem ist es nattirlich moglich, einen hinterlegten
Textbaustein oder auch eigene Eingaben wieder zu I6schen.

Verletzungen

Bei den Verletzungen erfolgt die Auswahl des Textes in zwei Stufen. Zunachst stellt sich der Bildschirm

wie folgt dar:
Sonstige Disqualifikationen

Hier kann der Kérperbereich ausgewahlt werden, an dem @
e

sich der Spieler verletzt hat. Wird ein Kérperbereich mittels — =
des Symbols [E gewahlt, so erfolgt in einem zweiten Schritt
die Angabe der Spielernummer und es 6ffnet sich das folgende

Fenster:
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\Wahlen Sie den verletzten Spieler

Gastmannschaft
1 2 3 4 5
B e, e
6 7 8 9 10
Heim ‘-:'1 !—=_Lin' !—elin' te
11 12 13 14
K L ] M

Heim Heim Heim Heim

Angeboten werden dort die aktiven Spieler der jeweiligen Mannschaft. Ein Wechsel zwischen den Spie-
lern der Heim- bzw. Gastmannschaft ist links oben durch Auswahl des jeweiligen Teams moglich:

Gastmannschaft

Die gewdhlte Kombination wird dann wieder im Fenster Bericht hinterlegt, also z.B. Verletzung Nr. 1
Torwart vom TSV weiss: Arm links. Auch an dieser Stelle ist es moglich, den Text noch entsprechend mit
weiteren Angaben zu ergdnzen oder einen freien Text einzugeben.

Disqualifikationen

Bei den Disqualifikation werden — analog zur Rubrik Sonstiges — wieder Textbausteine angeboten. Ab-
hédngig davon, in wie weit Spieler eine Rote Karte mit Bericht erhalten haben, werden diese unter Spieler
angezeigt und sind fiir die Schiedsrichter auswahlbar. Der jeweils ausgewdahlte Spielername wird hierbei
im Textbaustein hinterlegt.

Hat kein Spieler im Spielverlauf eine Rote Karte erhalten, so wird diese Information ebenfalls abgebildet:

Keine rote Karten mit Bericht o

Insgesamt stellt sich der Bildschirm wie folgt dar:
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Sonstige Verletzungen Disqualiikationen

-

Spieler: Keine rote Karten mit Bericht (v

> DmB - 8:6a
&> DmB - 8:6b
DmE - 8:10a
DmB - 8:10b

DmB - 8:10c

L+ I+

DmB - 8:10d

Auch hier kdnnen die entsprechenden Textbausteine liber das Pfeilsymbol in das Fenster Bericht tber-
tragen werden und erleichtern an dieser Stelle die Arbeit der Schiedsrichter.

3.6.9 Der Reiter Einspriiche

An dieser Stelle kénnen Heim- bzw. Gastverein Einspriiche hinterlegen. Hier werden natiirlich keine
Textbausteine angeboten, sondern lediglich zwei Fenster fir die Eingabe der Einspruchsgriinde.

Heimverein: Gastverein:
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3.6.10 Der Reiter Unterschrifen

Auf dem Reiter Unterschriften werden die wesentlichen Informationen des Spiels zundchst noch einmal
zusammengefasst ehe die Beteiligten (in der Regel Heim, Gast, Schiedsrichter A und Schiedsrichter B, ggf.
noch eine Spielaufsicht) ihre PIN als digitale Unterschrift unter das Spielprotokoll setzen.

Inhaltlich ist der Reiter wie folgt aufgebaut:

Spiel 90205 TSV weiss : TSV schwarz
Datum / Uhrzeit 03.07.2015: -
Ergebnis Sieger: unentschieden 0:0

Einspruch angekindigt: Heimvergin Nein
Gastverain Mein

Bericht Spielaufsicht Mein

Pineingabe / Unterschriften

PIN Heimverein QR-Code Teams

PIN Gastverein

QR-Code Bericht
PIN Spielaufsicht:

PIN Schiedsrichter A:
Spiel abschlieBen

X X X X X

PIN Schiedsrichter B:

Sofern bisher keine PIN eingegeben wurde, wird dies durch das Symbol 3‘5 angezeigt. Analog verhalt
es sich, wenn eine fehlerhafte PIN eingegeben wurde. Dann verbleibt das rote Kreuz am Ende des Einga-
befeldes und es wird zusatzlich das folgende Fenster ausgegeben:

Die Seite auf sbo-app.handballdall.de meldet:; *

Die PIM ist nicht korrekt
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Das Symbol < ) wird angezeigt, wenn eine korrekte PIN eingegeben wurde (dies ist erst nach einem
Wechsel auf ein neues Eingabefeld ersichtlich).

Hinweis: Selbstverstéindlich sind nicht alle Felder Pflichtfelder, weil z.B. der zweite Schiedsrichter oder
auch die Spielaufsicht optional sind. Somit kann auch beim Fehler einer PIN fiir einen in der Ubersicht
beriicksichtigten Beteiligten das Spiel abgeschlossen werden.

. . QR-Code T . R .
Mittels der Option o kann ein sog. QR-Code fiir die Heim- bzw. Gastmannschaft

erstellt werden und durch ein Smartphone abfotografiert werden. Inhaltlich sind dort dann alle Informa-
tionen zur jeweiligen Mannschaft (z.B. vor dem Spiel fiir den Hallensprecher) enthalten.

QR-Code Bericht
Die gleiche Moglichkeit besteht flir den Spielbericht mittels der Option und bein-

haltet eine Kopie von Protokoll und Bericht. Dies ist z.B. dann sinnvoll, wenn die Ubertragung nicht ge-
lingt oder eine Mannschaftsverantwortlicher die Information zum Spiel sofort wiinscht).

. .. . . . Spiel abschliefen
Abgeschlossen und alle Informationen ibermittelt werden mittels der Option =
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Fir die Darstellung der Daten wird ein sog. QR-Reader auf dem Smartphone bendtigt. Entsprechende
Apps stehen sowohl fiir Android als auch fiir iOS in entsprechender Anzahl zur Verfliigung.

Der erfolgreiche Upload wird hierbei bestatigt:

Die Seite auf sbo-app.handballdall.de meldet:
Der Spielbericht wurde zum Server hochgeladen.

Bitte eventuelle verhergehende Warnmeldungen beachten.
Der Server antwortet: 'OK'

Powered by Vodafone

Hinweis: Durch die Ubertragung der Daten wird ebenfalls das Spielergebnis im Spielbetrieb hinterlegt.
Dennoch empfehlen wir — gerade fiir den Fall, dass die Ubermittlung fehlschldgt oder der Spielbericht
Online aus technischen Griinden nicht genutzt werden kann — die bisherigen SMS-Melder beizubehalten,
um ein Ergebnis auch auf bisherigem Wege weiterhin iibermitteln zu kénnen.

Wichtig ist auch noch ein weiterer Punkt: sofern eine Ubertragung fehlschldgt, sind die Daten nicht verlo-
ren, weil diese im Hintergrund (in einer Datenbank) nach wie vor gespeichert sind. Daher bitte nicht den
Cache des Browsers oder die Datenbank lI6schen — hdufig kann im Nachgang noch geholfen werden; und
dann sollte das betroffene Spiel noch (ibertragbar sein!!

3.7 Die Einstellungen

Bevor wir zum Hauptmenipunkt Spielprotokoll kommen soll noch kurz auf die Einstellungen eingegan-
gen werden. Nach Aufruf dieses Hauptmenipunktes werden folgende Einstellmoglichkeiten dargestellt:

Dauer Halbzeit: | 30 min| 0 5 Buzzer
Verl. Halbzeit: | 5 min | 0 s nach Ablauf des Timeouts
nach Ablauf der Spielzeit
Dauver Hinausstellung: | 2 min| 0 5
Team-Time-Out Signal nach: | 0 min| 50 5
Anzahl Team-Timeouts: 2

Buzzer Test

Anzahl Spieler:| 14

Alle Berichte hochladen

Datenbank lgschen
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Auf der linken Seite konnen grundlegende Festlegungen wie die Dauer der Halbzeit, die Dauer von Hin-
ausstellungen, die Anzahl der moéglichen Team-Time-outs und die Anzahl der moglichen Spieler getroffen
werden. Die genannten Einstellungen wirken sich direkt auf den Spielbericht Online aus.

Ein Beispiel: im Spielprotokoll werden aktuell die letzten beiden Felder der Spielerlisten schwarz darge-
stellt. Dies zeigt an, dass die Anzahl der Spieler aktuell auf 14 begrenzt ist.

Andert man den Wert in den Einstellungen z.B. auf 15 Spieler ab, so wird ein weiteres Feld weiR hinter-
legt. Hier der gleiche Screenshot mit gednderten Einstellungen:

Ubrigens ist es méglich, mehr als die ,erlaubte Anzahl“ an Spielern in der Spielerliste des Spielbericht
Online zu hinterlegen. Das geht beispielsweise dann, wenn man mehr zusatzliche Spieler erganzt als freie
Felder zur Verfligung stehen.

In diesem Fall dokumentiert Spielbericht Online diesen Uberhang (d.h. mehr Spieler als die eingestellte,
maximale Anzahl) durch eine orange-rote Hinterlegung des entsprechenden Feldes. Nachfolgend ein
Beispiel:

Des weiteren besteht dort die Moglichkeit, die Datenbank zu |6schen, die im Hintergrund gespeichert ist.
Dies funktioniert tiber die gleichnamige Option

Datenbank Idschen

Eine Loschung der Datenbank ist beispielsweise nach Updates sinnvoll, nicht aber wahrend eines laufen-
den Spiels oder unmittelbar im Nachgang eines Spieltages (vor allem, wenn nicht alle Ubertragungen
erfolgreich verlaufen sind), weil dann alle Daten verloren gehen. Aus diesem Grund wird zur Sicherheit
noch einmal die Frage gestellt, ob dies wirklich gewlinscht wird.
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Bestatigung

Datenbank loschen?

Alle geladenen Spiele werden geléschi!

e

Auf der rechten Seite konnen Einstellungen zum sogenannten Buzzer getroffen werden. Hierbei handelt
es sich um ein Signal, das bestimmte Ereignisse anzeigt. Aktuell eingestellt sind — symbolisiert durch den
gesetzten Haken — die folgenden Ereignisse:

nach Ablauf des Timeouts

nach Ablauf der Spielzeit

Darliber hinaus kann an dieser Stelle die Dauer des Team-Time-outs festgelegt und, die Funktion des
Buzzers getestet und ein Upload aller Berichte durchgefiihrt werden.

3.8 Das Spielprotokoll

Der Hauptmenipunkt Spielprotokoll kommt nach den entsprechenden Vorarbeiten wahrend des Spiels
zum Einsatz. Er stellt gewissermalRen das Herzstlick von Spielbericht Online dar und wird dabei in erster
Linie vom Sekretar bedient.

Dennoch sollten sich hier auch Mannschaftsoffizielle auskennen, weil alle Beteiligten gleichermaRen den
reibungslosen Ablauf des Spiels wiinschen. Ggf. wahrend des Spiels aufkommende Fragen im Hinblick auf
die Bedienung konnen somit schnell geklart werden.

Der Hauptmenupunkt Spielprotokoll setzt sich aus den folgenden Elementen zusammen (siehe hierzu
auch Kapitel 3.3 mit einer ausfiihrlichen Ubersicht):

e Spielpaarung
e Strafenblock
e Protokoll
e Auszeiten

e Spielstand des Spiels
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3.8.1 Die Spielpaarung

Die Informationen zur Spielpaarung werden bei Spielen, die im HVW-Spielbetrieb hinterlegt sind, aus der
Spieldatenbank gezogen. Eine Eingabe ist hier bei Rundenspielen nicht erforderlich. Die farbliche Darstel-
lung orientiert sich an den Einstellungen, die im Reiter Heim- bzw. Gastverein getroffen wurde.

3.8.2 Der Strafenblock

Der Strafenblock beinhaltet gelbe und rote Karten, 2-Minuten-Strafen und 7-Meter. Eine Aktivierung ist
Uber das jeweilige Symbol mit einem einfachen Klick moglich. Die weiteren Auswahlen sind nachfolgend
beschrieben.

Gelbe Karte

Durch Auswahl von wird unter Heranziehung der Informationen aus der Liste der aktiven Spieler
und MVs dem Sekretar die entsprechende Auswahl (Heim/Gast) angeboten.

®  VewamungfurTSVweiss
2 3 4 5
n B DO

Eine gelbe Karte wird hierbei durch Auswahl des entsprechenden Spielers (Trikotnummer) bzw. MVs
(Buchstabe) erteilt. Sobald dies erfolgt ist, wird der entsprechende Spieler/MV gelb hinterlegt und kann
nicht mehr fir eine gelbe Karte ausgewahlt werden.
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In den Handballregeln wird in Bezug auf die gelben Karten einer Mannschaft eine Sollregelung getroffen.
Denn theoretisch kann eine Mannschaft vier gelbe Karten bekommen. Im Spielbericht Online ist dies so
abgebildet, dass nach der dritten gelben Karte alle Spieler gelb hinterlegt werden und prinzipiell nicht
mehr auswahlbar sind.

® Verwarnung fur TSV weiss
F E ji I
A

Dies kann allerdings dann umgangen werden, wenn bei einem solchen Status ein Spieler mit einem Dop-
pelklick ausgewahlt wird. Allerdings sollte der Sekretar die Schiedsrichter auf diesen Umstand (d.h. der
Vergabe einer vierten gelben Karte) hinweisen.

Eine gelbe Karte wird in der Spieler- bzw. MV-Liste beim entsprechenden Spieler/Offiziellen mit einem V
gespeichert.

# T Strafen
110 W

Seite 49 von 57

[Autor / Referent: Axel Speidel]
HANDBALLBEZIRK ENZ-MURR — REFERENT FUR SPIELTECHNIK



-\g, . !I HANDBUCH SPIELBERICHT ONLINE

‘i SCHULUNGSUNTERLAGEN/HANDBUCH — VERSION 2.0 VOM 03.07.2015

Eine Verwarnung wird im Protokoll des Spielbericht Online hinterlegt.

Splelzeit Splelstand HG Nr Aktion Uhrzeit

00:05 0:0 H 1 Verwamung 11:40:48

Die Riicknahme einer ggf. falsch eingetragenen gelben Karte ist Giber das Protokoll von Spielbericht Onli-
ne moglich. Hierzu aber noch spater im Rahmen des Protokolls.

Rote Karte .
Die Vorgehensweise bei der Auswahl ist analog zur gelben Karte. Durch Auswahl von wird ein
neues Fenster aufgerufen, wobei in diesem Fall die folgende Frage gestellt wird:

® Disqualifikation flr TSV schwarz

Disqualifikation des Spielers 1 mit Bericht? ja nein

Eine rote Karte wird mit einem D in der Spieler- bzw. MV-Liste hinterlegt, eine rote Karte mit Bericht mit
einem D+. Die Riicknahme einer ggf. falsch eingetragenen roten Karte ist {iber das Protokoll von Spiel-
bericht Online moglich. Hierzu aber noch spater.

Wird an dieser Stelle nein gewahlt, so taucht der Spieler spater nicht in der Liste auf, die im Reiter Be-
richt 2 im Rahmen der Spielnachbereitung zur Verfligung gestellt wird. Dort stehen nur die Spieler, die
eine rote Karte mit Bericht erhalten (Auswahl von ja).

Wenn eine Disqualifikation fiir einen Spieler oder Mannschaftsoffiziellen vollzogen wurde, steht dieser
(analog zu den gelben Karten) nicht mehr zur Auswahl.

Gast

Des weiteren wird automatisch wird die Information, dass eine Mannschaft fiir zwei Minuten reduziert
ist auf der entsprechenden Seite (Heim/Gast) in die Zeitanzeige fiir Zeitstrafen Gbertragen.

9 1:53
8 1:57
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Mit erneutem Start der Spielzeit zahlt die Anzeige von 2:00 Minuten auf 0:00 Minuten herunter. Ist das
Ende einer Zeitstrafe erreicht, so verschwindet diese automatisch aus der Ansicht.

Zwei-Minuten-Strafen

Auch hier wird — diesmal nach Auswahl von B™"dl - wieder die bereits bekannte, bei den gelben und
roten Karten bereits angewandte Darstellung verwendet.

@ 2 Minuten Strafe fur TSV schwarz

[
m ]

[
()
it
()
it

!

Im vorliegenden Fall ist der Spieler mit der Nummer 1 nicht auswahlbar. Dies ist immer dann der Fall,
wenn dieser Spieler bereits drei Mal eine Zwei-Minuten-Strafe oder eine rote Karte erhalten hat. Die
erneute Vergabe einer 2-Minuten-Strafe fir einen Spieler, der aktuell zwei Minuten auf der Bank sitzt,
ist hingegen moglich.

Eine Zwei-Minuten-Strafe wird jeweils mit einem H (fir Hinausstellung) in der Spieler- bzw. MV-Liste
hinterlegt. Die Riicknahme einer ggf. falsch eingetragenen Zwei-Minuten-Strafe ist (iber das Protokoll
von Spielbericht Online moglich. Hierzu aber noch spater.

Im Fall der Zwei-Minuten Strafen wird zusatzlich — analog zur Disqualifikation — die Information, dass
eine Mannschaft fiir zwei Minuten reduziert ist auf der entsprechenden Seite (Heim/Gast) in die Zeitan-
zeige fir Zeitstrafen lGbertragen.

7-Meter
Beim 7-Meter wird nach Auswahl von -t / im Gegensatz zu den bisherigen Auswahlen im Strafen-

block nur die Spielerliste angezeigt. Die Auswahl erfolgt nach dem herkdmmlichen Schema, wobei dis-
qualifizierte und hinausgestellte Spieler nicht ausgewahlt werden kénnen.

@ T-m-Wurf fur: TSV schwarz durch:
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v
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Wird ein Spieler ausgewahlt, so erscheint die folgende Riickfrage:

® T-m-Wurf fur: TSV schwarz durch:
ja nein

Wird dies mit ja bestatigt, so wird beim entsprechenden Spieler in der Spielerliste in der Spalte T die
Anzahl der Tore erhéht und auch die Anzahl der geschossenen Tore in der Anzeige des Spielstandes.

Wird nein gewabhlt, so bleibt die Anzahl der Tore unverdndert. Beide Informationen werden wieder in das
Protokoll Gbertragen,

Splelzeit Splelstand HG Nr Aktion
00:03 1:0 H 3 7mohneTor

00:03 10 H 2 7mmitTor

von wo aus sie ggf. (hierzu aber spater) wieder geléscht werden kénnen.

3.8.3 Das Protokoll

Das Protokoll dokumentiert alle vom Sekretar getatigten Eingaben und stellt somit eine chronologische
Historie der Eingaben zur Verflgung.

Splelzeit Spielstand HG Aktion Uhrzeit
11:.01 1.0 H Zeitstrafe 16:50:03

10:57 1.0 H Zeitstrafe 16:49:59

08:57 1.0 Tor 16:47:59

08:39 0:0 Zeitstrafe 16:47:41

08:34 0:0 Zeitstrafe 16:47:36

Sollte ein Eintrag im Protokoll fehlerhaft sein, so kann dieser mit einem Doppelklick (beim Tablet durch
langes Halten) aufgerufen werden. Es erscheint dann eine Anzeige, in der noch einmal dargestellt wird,
welcher Eintrag fir die Bearbeitung ausgewahlt wurde.
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Protokoll bearbeiten
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Durch Auswahl von =5+ wird der entsprechende Protokolleintrag wieder geldscht und die diesbezlig-

lich gemachten Eintragungen (Spielerliste, Strafenblock, etc.) wieder geldscht.

3.8.4 Die Auszeiten

Die Auszeiten werden direkt unterhalb des Protokolls ausgewahlt. Die Anzeige der verfligbaren Auszeiten
wird Gber den Hauptmenipunkt Einstellungen (siehe Kapitel 3.7) festgelegt.

Auszelt Helm 1 2 00:00 Auszelt Gast 1 2

Wird eine Auszeit gewahlt, dann ist zunachst die Zeit anzuhalten. Danach wird die 1 oder 2 beim Heim-
oder Gastverein gewahlt, was zu der folgenden Verdanderung des Bildschirms fiihrt:

Auszelt Heim 4 2 00:10 Auszelt Gast 1 2

00:02 0
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Mit Auswahl der Auszeit wird die Spielzeit angehalten, rot hinterlegt und die Schrift auf kursiv gesetzt.
Gleichzeitig beginnt oberhalb der Zeitanzeige die Zeit zu laufen, die fiir die Auszeit verwendet wird. Die
verwendete Auszeit (hier beim Heim die erste Auszeit) wird rot hinterlegt und durchgestrichen.

Es ist dabei unerheblich, ob zunachst die 1 oder 2 bei den Auszeiten gewahlt wird. Das System erkennt,
ob die erste Auszeit bereits verwendet wurde oder nicht. Eine Auszeit wird beendet, in dem die (rot hin-
terlegte) Zeitanzeige erneut gedriickt und somit die Spielzeit wieder gestartet wird.

Eine genommene Auszeit wird im Protokoll hinterlegt und kann dort auch wieder riickgdngig gemacht
werden (siehe voriges Kapitel).

3.8.5 Spielstand und Spielzeit

Spielstand und Spielzeit befinden sich auf dem Spielbericht Online ganz unten. Deren Handhabung orien-
tiert sich an den bisherigen Vorgehensweisen.

Wird ein Tor erzielt, so wird fiir das Heim oder den Gast die bisherige Toranzeige mit einem einfachen
Klick/Touch ausgewéhlt. Es erscheint, wie beim 7-Meter, die entsprechende Spielerliste und durch Aus-
wahl einer Trikotnummer wird das Tor vergeben.

® Tor fur TSV weiss durch:

Nach Auswahl des gewtinschten Spielers erhoht sich die Anzahl der geschossenen Tore der entsprechen-
den Toranzeige (Heim/Gast) und beim Spieler wird in der Spalte T die Anzahl der geschossenen Tore um
eins erhoht.

Eine erzieltes Tor wird im Protokoll hinterlegt und kann dort auch wieder riickgdngig gemacht werden
(siehe Kapitel 3.8.4).

Die Spielzeit wird in zwei Farben dargestellt: Rot flr eine gestoppte Spielzeit (mit kursiv dargestellter
Schrift) und griin fir eine laufende Spielzeit (mit normaler Schrift).

HANDBALLBEZIRK ENZ-MURR — REFERENT FUR SPIELTECHNIK
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Wie bereits erwahnt dient die angezeigte Zeit im Spielbericht Online lediglich der Orientierung, maRge-
bend ist die auf der Hallenuhr laufende Zeit, die logischerweise auch von den Schiedsrichtern fiir deren
Eintragungen verwendet wird. Insbesondere bei Sonderfillen (z.B. Disqualifikation in der letzten Minute)
ist auf etwaige Diskrepanzen zu achten.

Da es ggf. erforderlich werden kann, die Spielzeit anzupassen, besteht die Moglichkeit, bei gestoppter
und auch bei laufender Spielzeit mit einem Doppelklick die aktuell hinterlegte Spielzeit anzupassen. Hier-
zu werden gespielte Minuten und Sekunden zur Bearbeitung angezeigt.

Spielzeit korrigieren

@G0 50 B dep

Die in den griinen Pfeilen angezeigten Korrekturzahlen (+/-) beziehen sich dabei stets auf die Sekunden-
anzeige. Entweder kann lber diesen Weg oder einfach durch entsprechende Eingabe der korrigierten
Zeit in die Felder (Minuten/Sekunden) eine Anderung der aktuell hinterlegten Spielzeit vorgenommen
werden.

Hinweis: mit dem erstmaligen Starten der Spielzeit zu Beginn eines Spiels werden automatisch die na-
mentlichen Angaben aus den Spielerlisten (Heim/Gast) entfernt. In die Spalte Strafen werden dann nur
noch die Informationen V (Verwarnung), H (Hinausstellung) und Disqualifikation (D bzw. D+) geschrieben.
Hintergrund ist der, dass zum Zeitpunkt des Spiels die Namen der Spieler durch Zeitnehmer und Sekretdr
nicht mehr benétigt werden und der jeweilige Spieler durch die Trikotnummer eindeutig identifiziert ist.

Dariiber hinaus ist zu beachten, dass dieses Fenster als einziges derzeit noch kein ,,Kreuz” zum SchliefSen
enthdlt. Verlassen kann man das Fenster dennoch, in dem man einfach auf eine x-beliebige Stelle neben
dem Fenster klickt.

Mit Erreichen der Halbzeit bzw. nach Spielende erscheint automatisch der Ergebnismeldebutton. Nach-
folgend beispielhaft der Button zum Ende der ersten Halbzeit:

Ergebnis
1. Halbzeit

protokollieren b
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Auf diesem Weg kann ein Halbzeit- bzw. ein Endergebnis gemeldet werden. Sind 60 Minuten vorbei, so
steht dort als Hinweis lediglich ,,2. Halbzeit” und nicht mehr — wie oben gezeigt —,,1. Halbzeit”.

Hinweis: fiir die Meldung wird eine Online-Verbindung benétigt. Ist in der Halle keine WLAN-Verbindung
vorhanden, so macht es wenig Sinn, die Halle nur fiir diese Meldung zu verlassen. In diesem Fall kann auf
die Meldung eines Halbzeit-Ergebnisses verzichtet werden. Wichtig in diesem Zusammenhang ist auch,
dass die abschlieffende Ubermittlung der Daten nach Abschluss des Spiels etwaige gemeldete Ergebnisse
(Halbzeit / Endergebnis) wieder tiberschreibt.

4 Spielbericht Online — Fragen und Antworten

Mit der Nutzung des Spielbericht Online werden selbstverstandlich Fragen aufkommen bzw. Ideen,
wie die Handhabung weiter verbessert werden kdonnte. Der Bezirk Enz-Murr ist an der Losung von Fragen
und auch an der Verbesserung der App natirlich interessiert, kann aber keine Betreuung rund um die
Uhr zu diesem Thema anbieten.

Sollten Fragen bestehen, so wird darum gebeten, zunachst die Informationen diesem umfangreichen
Handbuch zu entnehmen. Sind Fragen auf diesem Weg nicht zu 16sen bzw. wollen konkrete Vorschlage
zur Verbesserung der Handhabung gemacht werden, so sind diese bitte an die E-Mail-Adresse

sbo@hbem.de

zu richten. Hierbei sollten — insbesondere bei Problemen im Rahmen der Abwicklung - die folgenden
Informationen vorliegen:

e Welches Spiel ist betroffen (Spiel-Nr., Spielklasse)?!

e Welche Hardware wird eingesetzt (Laptop, Chromebook, Netbook, Tablet, etc.)?!
e Welche Software wird eingesetzt (Browser- oder Android-App)?!

e Welche Version des Betriebssystems liegt vor?!

e Welche Version des Browsers / der App liegt vor?!

Und natdrlich: wie auBert sich konkret das Fehlerbild?! Neben einer kurzen Beschreibung des Ablaufs
(der zum Fehler gefiihrt hat) ist hier auch immer die Hinterlegung eines Screenshots sinnvoll.

4.1.1 Kleiner Ratgeber zu SQL-Fehlern

Unter Umstdnden kann es vorkommen, dass bereits beim Start von SBO eine Fehlermeldung erscheint,
die unter anderem die Formulierung

»error processing SQL statements”

enthalt.
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In einem solchen Fall liegt ein Problem mit der gespeicherten SQL-Datenbank vor und es ist unabdingbar,
dass die folgenden Schritte unternommen werden:

e Loschung der Datenbank (siehe Kapitel 3.7)

e Loschung des Browser-Caches bei Nutzung der Browser-App

Bitte unbedingt beachten!! Dieser Losungsvorschlag gilt nur dann, wenn dies vor einem Spieltag beim
ersten Aufruf von SBO passiert. Bei bereits geladenen Spielen ist dies keine Losung!!

4.1.2 Hinterlegung des SBO-Handbuchs

Das Handbuch fiir Spielbericht Online (HBEM-Version) findet sich auf der HBEM-Homepage unter dem
Meniipunkt eOffice — Downloads und dort in der Rubrik ,,Allgemeine Infos“:

Handbuch Spielbericht Online

0.0/5 Bewertung (0 Stimmen)
Last update: 04 Juli 2014 File size: 3.02 MB

Downloaded: 452 Author; Axel Speidel

Download
Handbuch / Schulungsunterlagen fir den Spielbericht Online

Sofern Aktualisierungen stattfinden, wird hier eine aktuelle Version des Handbuchs hinterlegt.
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